27 § RUITTAMATON MAALAUS
A. Riittdmatén maalaus hyvéaksytaan
Riittamatdn maalaus kasitellaan laillisena, jos rikkojan VPV niin haluaa. Se on
hyvaksytty, jos han tarjoaa. Jos se on tehty vaaralla vuorolla, ks 318
B. Riittdmaténtd maalausta ei hyvaksyta
Jos oikealla vuorolla tehtyd maalausta ei hyvaksyta, se on korvattava laillisella
tarjouksella
1. (a) Eirangaistusta
Maalaus ei konventionaalinen ja korvataan alimmalla riittéavalla ei-
konventionaalisella maalauksella pelin samaa vaihtoehtoa
(b) Eirangaistusta

Jos riittdmatdén maalaus korjataan laillisella, jonka merkitys on sama tai

tarkempi kuin riittmaton tarjous.

2 Rangaistus Maalaus korvataan jollakin muulla riittavalla tarjouksella tai

passilla, rikkojan partnerin on passattava aina kun on hanen
vuoronsa tarjota (lahtokorttirangaistuksia voidaan soveltaa)
3 korvausyritys kahdennuksella tai vastakahdennuksella kumotaan.
ja partnerin on passattava aina kun on hanen vuoronsa tarjota
4 korvausyritys muulla riittamattémalla, kuten kohta 3
C. Ennenaikainen korvaaminen Jos yrittd4 korjata ennen kuin TD on antanut
ratkaisunsa oikaisusta, eikd A voimassa, korvaava tarjous jaé voimaan ja TD soveltaa
tahan edella mainittuja maarayksia

D.Syytdn karsinyt Jos B1-sovellettu ja TD:n mukaan syytén kérsinyt -> korjattu
pistetulos

36 8 KELVOTON KAHDENNUS TAI VASTAKAHDENNUS
Kahdennus tai vastakahdennus, joka ei ole 19 §:n mukainen, kumotaan.
Rikkojan an korvattava se laillisella tarjouksella ja rikkojan partnerin on
passattava aina kun on hanen vuoronsa tarjota

32 8§ KAHDENNUS TAI VASTAKAHDENNUS VAARALLA VUOROLLA
(eika VPV ole hyvéaksynyt)
A. Rikkojan partnerin tarjousvuorolla tehty
rikkojan partnerin on passattava aina kun on hanen vuoronsa
B. OPV:N tarjousvuoralla tehty
1. OPV passaa, rikkojan on toistettava tekemansa kahdennus tai
vastakahdennus eika rangaistusta seuraa, ellei ollut kelvoton.

2. OPV maalaa, rikkoja saa vuorollaan tehdd minka tahansa laillisen
tarjouksen ja rikkojan partnerin on passattava aina kun on hanen
vuoronsa tarjota

30 § PASSI VAARALLA VUOROLLA (eikd VPV ole sita hyviaksynyt)

A.

B.
1

w

Ennen kuin kukaan muu pelaajista on maalannut
Kun joku pelaajista on passannut vaaralla vuorolla ennen kuin kukaan
pelaajista on maalannut, rikkojan on passattava seuraavalla
tarjousvuorollaan.
Sen jalkeen kun joku pelaajista on maalannut
Passi OPV:n tarjousvuorolla
kun joku on maalannut ja passi OPV:N tarjousvuorolla,
rikkojan on passattava seuraavalla tarjousvuorollaan
Passi partnerin tarjousvuorolla
(a) rikkojan on passattava aina kun on hanen vuoronsa tarjota
(b) Rikkojan partneri voi tarjousvuorollaan tehda minka tahansa
riittdvan maalauksen tai han saa passata, mutta han ei saa
kahdentaa tai vastakahdentaa
Tarjous VPV tarjousvuoroola on tarjouksen muuttaminen (258)

31 8§ MAALAUS VAARALLA VUOROLLA (eika VPV ole hyvaksynyt)

A.

Maalaus OPV:N vuorolla
1. OPV passaa, rikkojan on toistettava vaaralla vuorolla tekeménsa
tarjous, ja rangaistusta ei seuraa.
2. OPVtarjoaa
Jos OPV tekee laillisen* maalauksen, kahdentaa tai vastakahdentaa, rikkoja
saa tehda minka tahansa laillisen, tarjouksen (mukaanlukien passi). Kun
tdma tarjous
(a) toistaa pelin saman vaihtoehdon kuin vaaralla vuorolla tehty
maalaus, rikkojan partnerin on passattava seuraavalla
tarjousvuorollaan
(b) ei toista pelin samaa vaihtoehtoa kuin vaaralla vuorolla tehty
maalaus tai jokin on keinotekoinen rikkojan partnerin on
passattava aina kun on hanen vuoronsa tarjota
B. Maalaus partnerin tai VPV:N vuorolla
ja jos rikkoja ei aikaisemmin ole tarjonnut**, rikkojan partnerin on passattava
aina kun on hénen vuoronsa tarjota.



LAHTO VAARALLA VUOROLLA
53 § LAHTO VAARALLA VUOROLLA HYVAKSYTAAN
A. Vaaralla vuorolla tapahtunut [ahté hyvaksytéaén
Vaaralla vuorolla tapahtunut lahtd voidaan hyvaksya siten, etta pelinvieja tai jompikumpi
puolustuspelaaja nimenomaan hyvaksyy sen (ilmoittamalla sen), tai jos seuraavana
vuorossa oleva pelaaja pelaa* tikkiin epasaanndllisen lahdon jalkeen. Jos hyvaksymista ei
ole ilmoitettu tai tikkiin ei ole pelattu, kilpailunjohtajan on maarattava, etta laht6 tehdéaén
oikeasta kadesta.
B. Vaara puolustuspelaaja pelaa kortin pelinviejan epasaanndlliseen lahté6n
Kun pelinvieja tekee 1ahddn vaarasta kadesta ja jos tdman kaden oikealla puolella oleva
puolustuspelaaja pelaa seuraavana tahan tikkiin, epasaanndllinen laht6 jaa voimaan ja 57
§:44 sovelletaan.
C. Epéaséaénndllisen 1dhddn jalkeen tehdéén oikea 1&dhto

Jos vaaran lahdon tehneen pelaajan vastustajalla olisi ollut vuoro lahtea, tama
vastustaja saa tehda oikean lahdon tikkiin, jossa rikkomus tapahtui ilman ettd hanen
korttinsa katsottaisiin pelatuksi epasaannélliseen lahtéén. Kun nain tapahtuu, oikea lahto
jaa voimaan ja kaikki erehdyksessa tahan tikkiin aikaisemmin pelatut kortit saa ottaa
takaisin rangaistuksetta.

54 § ALOITUSKORTTI VAARASTA KADESTA
A. Pelinvieja levittda korttinsa
Hanesta tulee lepadja ja lepaajasta tulee pelinvieja.
B. Pelinvieja hyvaksyy lahd6n
Lepadjan kortit levitetdan poytaan.

1. Pelinvieja pelaa tikkiin toisena.

2. Poydésta on pelattu tikkiin toisena Jos pelinvieja pelaa tikkiin seuraavan
kortin pdydasta, péydan korttia ei saa ottaa takaisin muutoin kuin revokin
oikaisemiseksi.

C. Pelinviejan taytyy hyvéksya lahto
Jos pelinviejalla on ollut mahdollisuus néahda jokin lepaajan korteista
hanen on hyvaksyttava aloitus.

D. Pelinvieja kieltda aloituksen

Kun pelinvieja vaatii puolustuspelaajaa ottamaan takaisin vaarasta kadesta

pelaamansa aloituskortin tasta kortista tulee iso rangaistuskortti. ( ks 508 E )

55 § PELINVIEJAN LAHTO VAARALLA VUOROLLA

A. Pelinviejan 1aht6 hyvaksytaan
Jos pelinvieja on lahtenyt vaaralla vuorolla omasta kédestaan tai pdydasta, kumpi tahansa
puolustuspelaaja saa hyvaksya tai kieltda lahdon. Jos puolustupelaajat ovat erimielisia,
seuraavana pelivuorossa oleva ratkaisee.
B. Pelinviejaé vaaditaan peruuttamaan lahtonsa

1. Puolustuspelaajan vuoro léahted

Jos pelinvieja on lahtenyt omasta kadestaan tai poydasta, kun oli puolustuspelaajan vuoro
lahted, ja jos jompikumpi puolustuspelaaja vaatii hanté peruuttamaan sellaisen lahdoén,
han palauttaa vaaran lahtdkortin rangaistuksetta asianomaiseen kateen.

2. Lahtdvuoro pelinviejélla tai lepaajalla
Jos pelinvieja on lahtenyt vaarasta kadesta, kun vuoro oli 1ahted omasta kadesta tai
poydasta, ja jos jompikumpi puolustuspelaaja vaatii hanté peruuttamaan sen, pelinvieja
ottaa takaisin vahingossa pelaamansa lahtdkortin. Hanen on lahdettava oikeasta kadesta.
C. Pelinvieja voisi saada tietoja
Kun pelinvieja omaksuu pelitavan, joka on saattanut perustua rikkomuksesta saatuun
tietoon, kilpailunjohtaja voi maarata korjatun pistetuloksen.

50 § RANGAISTUSKORTIN KASITTELY
B. Iso tai pieni rangaistuskortti
Yhdesta kortista, joka on arvokorttia pienempi (2..9) ja joka on paljastunut vahingossa
(esim. kun tikkiin on pelattu kaksi korttia tai kortti on vahingossa pudonnut), tulee pieni
rangaistuskortti. Kaikista arvokorteista ja kaikista tahallisesti paljastetuista korteista
(esim. vaaralla vuorolla lahdettaessa tai tehtaessa revokki ja korjattaessa se) tulee isoja
rangaistuskortteja
C. Pienen rangaistuskortin kasittely
Kun puolustuspelaajalla on pieni rangaistuskortti, hén ei saa pelata ko. varissd mitaan
muuta pienta korttia (hanella on kuitenkin oikeus pelata arvokortti). Rikkojan
partnerilta ei edellytetd 1&ht6a rangaistuskortin varissa.
D. Ison rangaistuskortin kasittely
1. Rikkojan vuoro pelata. Iso rangaistuskortti on pelattava heti kun sen voi. Jos
puoustuspelaajalla on useampi, pelinvieja maaraa mika pelataan
2. Rikkojan partneri lahtemassa.
Kun puolustuspelaajalla on lahtdvuoro samalla kun hanen partnerillaan on iso
rangaistuskortti, han ei saa lahted ennen kuin pelinvieja on ilmoittanut, minka jaljempana
esitetyista vaihtoehdoista han valitsee:

(@) Vaatii tai kieltda lahdon varissd  Pelinvieja voi vaatia* puolustuspelaajaa
lahtemé&én rangaistuskortin varissa tai kieltdd* hanta lahtemasta siité varista niin kauan
kuin lahtévuoro sailyy hénelld, kortti ei enéé ole rangaistuskortti ja se otetaan takaisin
kateen.

(b) Eilahtdkorttirajoituksia Pelinvieja ei vaadi tai kiella 1&ht64, jolloin
puolustuspelaaja saa tehda lahdén milla kortilla hyvénsé ja rangaistuskortti jaa
rangaistuskortiksi.

578 PUOLUSTUSPELAAJAN ENNENAIKAINEN LAHTO TAI PELAAMINEN

A. Ennenaikainen pelaaminen tai [&ht6 seuraavaan tikkiin.

nain pelatusta kortista tulee rangaistuskortti ja pelinvieja voi vaatia rikkoneen pelaajan

partneria pelaamaan:
1. Korkein kortti varissa, jossa lahto tehtiin, tai
2. Alin kortti varissa, jossa lahto tehtiin, tai
3. Toisenvarinen kortti. kieltda rikkojan partneria pelaamasta korttia jossain

muussa pelinviejan maaritteleméssa varissa.

B. Rikkojan partneri ei voi noudattaa rangaistusta, han voi pelata haluamansa
kortin.

C. Puolustuspelaajaa ei rangaista pelaamisesta ennen partneriaan, jos pelinvieja
on jo pelannut molemmista késista.



